Jeu de cartes a la decouverte de la
decolonialite

Un guide pratique pour les enfants et les éducateur-ices



Ce guide a été élaboré dans le cadre du projet « Reverse the Map » (projet no. KA210-SCH -
Partenariats a petite échelle dans 'enseignement scolaire dans le cadre du programme Erasmus+
de la Commission européenne).

Le soutien de la Commission européenne a la production de cette publication ne constitue pas une
approbation de son contenu, qui reflete uniquement les opinions des auteur-ice's, et la
Commission ne peut étre tenue responsable de l'utilisation qui pourrait étre faite des informations
contenues dans cette publication.

Cette publication est sous licence Creative Commons. Cette publication a été rédigée en 2024.
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Qu’est-ce que c’est ?

Le jeu de cartes « Découvrir la décolonialité » est un matériel de formation qui a été créé en
collaboration avec des éducateur-ice's et des enfants dans le cadre d’ateliers locaux et d’entretiens,
afin d’introduire les principaux concepts de la décolonisation et de stimuler leur réflexion sur la
décolonialité d’une maniére simple et accessible.

Le jeu de cartes est composé de quatre decks :

Le deck des concepts
Le deck des définitions

Le deck des questions
Le deck des héro-ine's

R

Aucun des decks ne se veut exhaustif. Tous les termes et contenus sélectionnés que vous trouverez
dans les cartes ne sont que des fagons possibles de nommer et de définir des phénomenes
extrémement complexes. Les termes et définitions proposés peuvent étre reconsidérés, et nous
invitons et encourageons les utilisateur-ice's a adapter le contenu des cartes en fonction de leur
contexte particulier. A la fin de chaque jeu, vous trouverez une carte vierge, qui peut &tre utilisée
pour ajouter des cartes a chaque jeu ou pour créer vos propres jeux.

Le deck des concepts

Ce jeu de cartes est composé d’un récapitulatif de 21 concepts clés apparus lors de nos entretiens
et ateliers locaux : honte, origines, identité, migration, racisme, accent, fierté, pays d’origine,
colonisation, décolonisation, multiculturalisme, invasion/occupation, exploitation, esclavage,
violence, liberté, histoire, traditions, mémoire, justice et pouvoir. Chaque carte ne contient que le
nom du terme, ce qui facilite les activités visant a ouvrir des débats sur les définitions et les
contextes liés aux différents concepts. Des concepts supplémentaires peuvent étre ajoutés a l'aide
de la carte vierge située a la fin du jeu.

Le deck des définitions

Le deck des définitions est composé de 21 cartes proposant des définitions pour les concepts
inclus dans le deck de concepts. Des définitions supplémentaires peuvent étre ajoutées a l'aide de
la carte vierge située a la fin du jeu.

Le deck des questions

Le jeu de questions est composé de 15 a 20 cartes (en fonction des adaptations linguistiques),
chacune contenant une question relative a la décolonialité. Des questions supplémentaires
peuvent étre ajoutées a l'aide de la carte vierge située a la fin du jeu.


https://drive.google.com/file/d/1UujoMST410a-cmhfMhMG6e_QMur0e77m/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/12QwhW5crgIdLY-MJtHXc4thJCMv-T_yN/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ODpNnURAJanzURJIroYcxXr5uWUQ96DT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HmWzJLhvTfdGq5VL5Cq3CzB9q4oh-KUy/view?usp=sharing

Le deck des héro-ine-s

Le deck des héro-ine's est composé de 5 a 10 cartes (selon les adaptations linguistiques), chacune
présentant un-e héros/héroine « oublié-e » lié-e a la décolonialité (du point de vue de la culture
dominante), avec une petite description de sa bibliographie et de son importance pour nos
histoires.

En outre, nous avons développé un jeu de société, joint a ce guide, qui peut étre utilisé avec tous
les jeux. Pour des instructions détaillées, vous pouvez vous rendre a la page 7 ol vous trouverez le
jeu « Quéte de décolonisation ».

Pourquoi ?

L'objectif principal des «cartes de décolonialité » est d’offrir aux enfants le vocabulaire et le
contexte conceptuel nécessaires pour comprendre le processus de décolonisation et la maniére
dont il affecte notre société aujourd’hui, principalement lorsque nous parlons de migration. Les
cartes ont été développées en utilisant la méthodologie de la « recherche-action » et sont basées
sur les réalités des éleves et des éducateur-ice's. Notre intention est d’essayer d’identifier, de
répondre et de discuter des concepts et des questions qui peuvent émerger chez les enfants a
I’école et dans leur vie quotidienne.

La décolonisation est une question cruciale dans le contexte mondial actuel, mais elle n’est pas
toujours abordée de maniere appropriée dans le contexte éducatif. Nos jeux de cartes visent a
combler ce manque d’informations et d’outils, et c’est pourquoi le manuel aborde spécifiquement
les points suivants :

1. Mettre en lumiére les sujets sensibles et les principaux points de tension qui peuvent étre
désamorcés de maniere dialogique et ludique ;

2. Démystifier le débat sur la décolonisation dans le contexte scolaire et rendre les concepts
de décolonisation accessibles a la communauté scolaire ;

3. Faire en sorte que les éducateur-ice's scolaires réfléchissent et comprennent les
conséquences du colonialisme et son impact sur les sociétés contemporaines ;

4. Donner aux apprenant-e's une pensée décoloniale et des outils pédagogiques et leur faire
sentir que leurs propres cultures et leur passé historique ont une valeur égale.

Pour qui ?

Ce guide a été créé a l'intention :

e Des enfants et étudiant-e'sde 7a 12 ans

e De la communauté scolaire en général
Des éducateur-ices, des associations et des gouvernements locaux qui travaillent avec les
groupes minoritaires et les enfants en général

e Des associations impliquées dans la formation des éducateur-ices



Dans quels contextes ?

Bien que ce guide soit destiné a étre utilisé dans des contextes éducatifs, il a un large potentiel de
transférabilité et peut étre utilisé dans une variété de contextes. Par exemple, il peut étre utilisé
dans la formation des enseignant-e's et des éducateur-ice's intéressé-e's par la décolonialité, en
leur offrant des outils qu’ils/elles pourront utiliser dans leur futur travail. Il peut également servir
d’outil d’exploration de la décolonialité avec les enfants dans d’autres contextes formels et non
formels que les lecteur-ice's peuvent trouver utiles, en impliquant les membres de la famille ou la
communauté dans son ensemble.



Les termes énumérés dans les cartes sont non restrictifs. Le choix des éléments a privilégié
la visibilité de la plus grande diversité possible, mais comme il serait impossible de citer
tous les concepts pouvant étre liés a la décolonialité, des cartes vierges ont été ajoutées
afin que les joueur-se's puissent ajouter eux-mémes/elles-mémes d’autres concepts et
héro-ine's qui n’auraient pas été envisagés.

Les questions liées a la colonisation et les histoires personnelles peuvent étre sensibles et
susciter de vives émotions. Il est important de garantir un espace sir et de convenir avec le
groupe de regles de base telles que le respect mutuel, ’absence de jugement, etc.

Lidée du jeu est de simplifier des concepts complexes pour les rendre accessibles.
Cependant, nous avons ajouté une liste de références afin que le travail de recherche et
d’approfondissement puisse étre réalisé.

Il existe plusieurs fagons d’utiliser ce kit. Nous recommandons et encourageons tou-tes les
éducateur-ice's a adapter les activités a leur contexte local, a en discuter avec leurs pairs et
a faire preuve de créativité !



Dans les pages suivantes, vous trouverez les jeux de cartes proposés a l'aide des différents decks
développés au cours de ce projet et grace a la collaboration de tous les partenaires. Afin
d’économiser du papier, nous vous suggérons d’imprimer les jeux de cartes au fur et a mesure de
vos besoins et de conserver les cartes imprimées pour éviter de devoir les imprimer plusieurs fois.
Nous vous encourageons a adapter ces jeux selon vos besoins ou a créer vos propres jeux en vous
inspirant des cartes.

La quéte de la décolonisation

- Jeude société et jetons
- Crayons de couleur et marqueurs
(pour les cartes vierges)
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+ Objectifs - Comprendre la signification de la
; : décolonisation ;
; i - Travailler en groupe ;
i - Comprendre le « parcours de la
libération », du point de départdela
i : colonisation au point final de la i
E : décolonisation E
E E - Aider les enfants a comprendre les E
événements négatifs qui sont
généralement présentés comme
i ; positifs par Uhistoire (par exemple, « |
5 ; conquérant »...) 5
' Decks ' - Ledeck des définitions i
- Ledeck des questions
E E - Ledeck des héro-ine's E
- Lescartesvierges

1. Lejeucommence par lalecture dela
définition de la colonisation par les
enfants, qui en discutent.

2. Lesenfants choisissent leurs jetons
héros/héroine et avancent a l'aide d’un



i i dé. §
i 3. Dans les différentes cases du jeu,les
; : enfants seront confronté-e's a ;
; : différents défis, bonus et moments ;
« antagonistes »... En fonction des
; : régles de chaque case, iels tireront des :
cartes spécifiques.
E : 4. Grace a ce voyage, iels acquerront E
: E davantage de connaissances sur la :
colonisation et disposeront des outils
: 5 nécessaires pour se faire une idée de la
décolonisation.
5. Lejeu setermine dans la case
E ; « décolonisation » ou tou-te's les E
enfants devront discuter du termeet
; ; écrire leur propre définition surune
carte vierge pour gagner le jeu.

Conseils pour les éducateur-ice's - Supervisez le jeu et intervenez lorsque
; les définitions sont lues et discutées
pour aider les enfants a les

: comprendre.

- Terminez le jeu par une séance de
débriefing au cours de laquelle les

: enfants, apres avoir donné leur propre
interprétation de la décolonisation,

: partagent leurs réflexions et
sentiments personnels sur le sujet et le
: jeu.

Objectifs - Découvrir les concepts de la
décolonisation de maniere ludique

- Partager des sentiments et des
histoires personnelles en rapport avec
les concepts

- Apprendre a jouer collectivement et a

communiquer

Imprimez le modele de dé avec des images qui
correspondent aux définitions et collez les
parties indiquées. L'éducateur-trice peut
choisir les images qui conviennent a son



- Cgoupe.
Nombredeparticipantes  iza
Agerecommandé sas
Duréedetactvié i Jominomin

Déroulé étape par étape 1. Demandez aux enfants de formerun
cercle et placez les cartes de définition
au milieu, face visible. ;

2. Un-eenfant a la fois jouera le dé et
essaiera de trouver la définition qui
correspond a l'image. :

3. Lenfantlira a haute voix la définition.
Les autres participant-e-s peuvent E
poser des questions, donner des i
exemples personnels ou faire des liens 1
avec d’autres concepts qu’ils/elles ;
connaissent déja.

4. Jouez les dés jusqu’a ce que toutes les
images soient connectées. ;

Une image peut représenter plus d’un
concept, en fonction de 'idée / des arguments i
des enfants.



Dessinez votre carte

Objectifs - Utiliser des méthodes artistiques pour
découvrir les concepts de la
: ; décolonisation 5
- Développer esprit critique
Decks Le deck des définitions ou le deck des
i questions

Préparer des cartes vierges et des stylos de E
couleur E



Déroulé étape par étape 1. Demandez aux enfants de former un
E cercle. 5
2. Lun-e apres l'autre, ils/elles prendront
une carte dans l'un des decks et la
; liront a haute voix. ;
3. S’ils’agit d’une carte question, les
; enfants dessineront la réponse a la ;
question et la présenteront a leurs
pairs. Les éducateur-ice's écouteront
E leurs réponses, poseront des questions
et encourageront la pensée critique.
4. Sils’agit d’une carte définition, ils/elles :
E dessineront la définition et la E
présentent a leurs pairs. L'éducateur-ice !
présentera ensuite la définition et les
participant-e-s discuteront des
5 similitudes et des différences par 5
; rapport a ce qu’ils/elles ont apprisau !
début.

Conseils pour les éducateur-ice's ] - Dites aux enfants qu’il est tout a fait :
normal de ne pas savoir exactement
quoi dessiner. L'objectif n’est pas
d’avoir de bonnes réponses, mais
d’avoir la possibilité de discuter et
; d’apprendre ensemble. ;

: Age recommandé

Qui est mon héros/héroine (jeu de mémoire)
: Objectifs i - Découvrez les héros/héroines
oublié-e's de I’histoire nationale
; : - Discuter de la représentativité ;
Leccccce s s e s e e s r e r e R aE R E S o ... --——---—- g gy gy 4
Decks Le deck des héro-ines
' Paramétres ' Mélangez les cartes et placez-les face cachée
: dans un tableau, organisé en 3ou 4 ligneset
i ' colonnes. i
+ Nombre de participant-e-s i 4-5 participant-e's



Déroulé étape par étape 1. Demandez aux enfants de formerun !
5 cercle. E
2. Lun-e apres lautre, ils/elles pourront
poser deux cartes face visible.
5 3. Silimage du héros/de ’héroine 5
correspond a sa description, l'enfant |
: conserve la paire et a la possibilité de
choisir deux autres cartes. Dans lecas
contraire, C’est au tour de son voisin.
: 4. Lejeusetermine lorsqu’iln’y aplusde :
cartes a choisir, et ’enfant qui a le plus :

de paires gagne la partie.

Dans le cadre de cette activité, il est
également possible de parler de
représentativité. Pourquoi les héro-ine's
que nous voyons a l’école
correspondent-ils/elles a une certaine
norme ? Si notre société est diverse,
pourquoi nos héro-ine-s ne le sont-ils/elles
pas?

Conseils pour les éducateur-ice's



Afin d’approfondir la recherche et de poursuivre le travail d’exploration de la décolonialité, nous
avons préparé une liste (non exhaustive) de références et de boftes a outils pour les éducateurs, les
membres des communautés scolaires et les membres des familles.

- Kit migrations : 10 activités pour les 6-12 ans. « Comprendre les migrations pour un accueil
digne des personnes étrangéres» (2022). La Cimade, disponible sur
<https://www.lacimade.org/wp-content/uploads/2022/02/Cimade kit peda.pdf>.

- Les enfants migrants, quelles questions éducatives ? (2019). France Culture, disponible sur
<https://www.franceculture.fr/emissions/etre-et-savoir/les-enfants-migrants-quelles-quest
ions-educatives>

- Immigration et éducation interculturelle. Ministére de I'Education du Québec, disponible
sur
<https://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/aide-et-soutien/immigration-et-educatio
n-interculturelle/activites-interculturelles-scolaires>

- LEGRIS, Patricia ; DUBOIS, Jérémie. Disciplines scolaires et cultures politiques : Des
modeles nationaux en mutation depuis 1945. Disponible sur Internet

<https://books.openedition.org/pur/16644 >



https://www.lacimade.org/wp-content/uploads/2022/02/Cimade_kit_peda.pdf
https://www.franceculture.fr/emissions/etre-et-savoir/les-enfants-migrants-quelles-questions-educatives
https://www.franceculture.fr/emissions/etre-et-savoir/les-enfants-migrants-quelles-questions-educatives
https://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/aide-et-soutien/immigration-et-education-interculturelle/activites-interculturelles-scolaires
https://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/aide-et-soutien/immigration-et-education-interculturelle/activites-interculturelles-scolaires
https://books.openedition.org/pur/166441
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Case des
questions

Vous devez tirer une
carte question de la
pioche et y répondre

en groupe.

Case des

héros/héroines
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Lisez la description du héros
ou heroines et discutez avec
les autres joueurs/joueuses
des raisons pour lesquelles
VOUS pensez que cette

personne est cool.

Choisissez une carte de
définition et dessinez sur
une carte blanche ce
qu'elle représente pour
vous. Lisez ensuite la
définition ensemble.

Case de la

prison

Case des
antagonistes

HALTE ! Vous devez
vous arréter pour un
tour parce qu'un
colonisateur a volé
votre terre.

Vous devez discuter avec
les autres joueurs pour
savoir qui est l'antagoniste
et pourquoi c'est un
mauvais personnage.
Reculez de 2 cases.
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